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Modalidade: Pratica Integralizacéo: Optativa

Classificacdo do Conteudo pelas DCN: Basico

Curso(s) Periodo

Engenharia de Controle e Automacéo 79

Departamento: Departamento Computacao e Mecéanica

Ementa:

Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Arquitetura
de Sistemas Computacionais”.

INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

Co-requisitos

CMA10 Arquitetura de Sistemas Computacionais

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1.Estimular o desenvolvimento de uma visao critica em relacao as tecnologias
computacionais existentes para uma dada aplicacao.

2.Familiarizar com os elementos que compdem um sistema de computacdo, bem
como com as solucdes (implementacao e tecnologia) atuais usadas.
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Unidades de ensino Carga-horaria
Horas-aula

Introducao

Evolucéo e Desempenho do Computador

Viséo de Alto Nivel da Funcao e Interconexao do Computador

Organizacao dos Computadores

Modelos de Programacéao

Projeto de Processadores

Paralelismo na Nivel de Instrucdes

QNG IWINE

Sistemas de Memoéria

I ENEN Y ES LN

Total

Bibliografia Basica

1. TANENBAUM, Andrew S. Organizacéo estruturada de computadores. 6. ed. Rio de
Janeiro: Prentice Hall do Brasil, 2013.

2.STALLINGS, William. Arquitetura e organizacdo de computadores: projeto para o
desempenho. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

3.CARTER, Nicholas. Teoria e problemas de arquitetura de computadores. Porto
Alegre: Bookman, 2003.

Bibliografia Complementar

1.Patterson, D.A.; Hennessy, J. L. Organizacdo e projetos de computadores: a
interface hardware. 4. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

2.MONTEIRO, M. A. Introducdo a organizacdo de computadores. 5. ed. Sdo Paulo:
LTC, 2007.

3.MANO, M. M. Computer system architecture. 3. ed. Englewood Cliffs: Prentice-Hall,
1993.

4. PATTERSON, D.A.; HENNESSY, J. L. Arquitetura de computadores: uma
abordagem quantitativa. 5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.

5.Weber, R. F. Fundamentos de arquitetura de computadores. 4. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2012.
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