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DISCIPLINA: Tépicos Especiais em Informatica Industrial - | CODIGO: IFI11
Computacdo Moével GTO03IIN001.1

VALIDADE: Inicio: FEVEREIRO/2020

Eixo: Informética Industrial Disciplina Equalizada: Nao
Carga Horéria Total: 25 horas / 30 horas/aula Créditos: 2
Modalidade: Tedrica Integralizacdo: Optativa

Classificacao do Conteudo pelas DCN: Profis/Especifico

Curso Periodo

Engenharia de Controle e Automacgéo 49

Departamento: Departamento Computacao e Mecéanica

Ementa:

Ubiquidade e pervasividade. Padrdes de redes sem fios. Gerenciamento de dados
moveis. Transacfes em ambientes moveis. Plataformas de desenvolvimento de
aplicacbes para ambiente mével. Sistema Operacional em dispositivos moveis.
Desenvolvimento de aplicacbes Moveis.

INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

CMAO04 — Programacao de Computadores Il

CMAO5 — Laboratério de Programacao de Computadores |l

Co-requisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1.

Ter uma visdo geral sobre o funcionamento dos sistemas modveis, redes e
dispositivos presentes atualmente no mercado. Considera-se aqui também o
estudo de padrdes e plataformas mais difundidas atualmente.

.| Familiarizar com os principais sistema operacional/framework para dispositivos

moveis. Suas caracteristicas e peculiaridades, além de padrbes de
desenvolvimento de aplicagBes para dispositivos moveis.
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Unidades de ensino Carga-horaria

Horas-aula

Introducdo a Ubiquidade e Pervasividade

Sistemas Operacionais para Dispositivos Méveis

Padrbes de Redes sem fio

Plataformas de Desenvolvimento

Desenvolvimento de Aplicacdes Mdveis em Android

Transacdes em Ambientes MdOveis

Gerenciamento de Dados méveis

QNG IWINE

Projeto pratico de Computacdo Mével
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