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Curso Período 

Engenharia de Controle e Automação 4 o 

 

Departamento: Departamento Computação Mecânica 
 
Ementa: 

 
Atividades de Laboratório relacionadas à Tópicos Especiais em Informática Industrial 
– Computação Móvel  

 
 

 
INTERDISCIPLINARIEDADES 

Pré-requisitos 

 

 

Co-requisitos 

IFI11 – TEII: Computação Móvel 

 

 
 

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1.  Ter uma visão geral sobre o funcionamento dos sistemas móveis, redes e 
dispositivos presentes atualmente no mercado. Considera-se aqui também o 
estudo de padrões e plataformas mais difundidas atualmente. 

2.  Familiarizar com os principais sistema operacional/framework para dispositivos 
móveis. Suas características e peculiaridades, além de padrões de 
desenvolvimento de aplicações para dispositivos móveis. 
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Unidades de ensino Carga-horária 
Horas-aula 

1.  Introdução à Ubiquidade e Pervasividade 2 

2.  Lab. Sistemas Operacionais para Dispositivos Móveis 2 

3.  Lab. Padrões de Redes sem fio 2 

4.  Lab. Plataformas de Desenvolvimento 4 

5. 5 Lab. Desenvolvimento de Aplicações Móveis em Android 6 

6.  Lab. Transações em Ambientes Móveis 4 

7.  Lab. Gerenciamento de Dados móveis 4 

8.  Projeto prático de Computação Móvel 6 

Total 30 
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