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DISCIPLINA: Toépicos Especiais em Informatica Industrial: CODIGO:
Visao Artificial = Mobilidade Académica GT03IIVS01.01

VALIDADE: Inicio: 2024/1

Carga Horéria: 60 horas-aula Semanal: 4 horas-aula Créditos: 4
Modalidade: Tedrica Integralizacéo: Optativa
Classificacdo do Conteudo pelas DCN: Profissionalizante

Curso Periodo Eixo Obrigatdria | Optativa
Engenharia de Czontrole € 9° Informatica Industrial X
Automacao

Departamento: Eletroeletrdonica

Ementa:

Imagem digital: O sistema visual humano, formacdo de uma imagem, representacao
digital de uma imagem, cor, ruido. Processamento de imagem: Manipulacdo ponto a
ponto, filtros espaciais, extragdo de estruturas geométricas, segmentacao.
Processamento video: Fluxo 6tico, compressédo video. Reconhecimento de padrdes:
Introducgédo, representagcdo do conhecimento, reconhecimento estatistico de padrdes,
aprendizagem maquina. Campos de aplicacao.

INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos
Nao hd
Co-requisitos
N&o ha
Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante
1 Compreender os fundamentos da representacdo em imagem digital e os
" | elementos de um sistema de processamento de imagem.
Desenvolver capacidades que |he permitam aplicar na prética estes
2. |conhecimentos, dominando ferramentas adequadas de processamento de
imagens.
3. |Descrever e aplicar técnicas de melhoria de imagem.
4. | Compreender os fundamentos de um sistema de visdo computadorizada.
5. |Compreender os conceitos e 0s problemas de imagens com movimento.
6 Desenvolver, implementar e comparar métodos relevantes para uma aplicacao
" |industrial especifica.
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Unidades de Ensino Carga-horaria
Horas-aula
Introducao:
e Areas de interesse;
1. e Representacdo de imagem e modelizacao; 4
e Melhoria de imagem,;
e Aplicacbes do processamento de imagem e viséo.
Sistema de processamento digital de imagem:
5 e Elementos de um sistema de processamento digital de 4
' imagem;
e Camaras de video.
Topicos sobre o sistema visual humano:
e Elementos do sistema visual humano;
e Estrutura do olho humano;
3. ~ : _ 4
e Formacéao da imagem no olho;
e Adaptacgéo do brilho e discriminagao;
e Modelos de cores.
Fundamentos da imagem digital:
e Amostragem e quantificacéo;
e Relacgbes basicas entre pixeis;
4. : ) _ 4
e Geometria das imagens;
e Operacdes pontuais, locais e globais;
e Mapeamento de intensidades. Histograma.
Filtragem de imagem:
5 e Melhoria da imagem por manipulagéo do histograma,; 4
' e Remocao de ruido;
e Realce de imagem.
Detecao de linhas e contornos:
e Aproximacdo digital do Gradiente e Laplaciano;
e Detecao de linhas;
6. . 6
e Detetores de contornos classicos;
e Detetores de cantos;
e SIFT e SURF.
Segmentacao e representacdo de imagem:
e Atributos;
e Métodos para a segmentacao;
7. e 6
e Classificacéo;
e Uma aproximacdo a segmentacdo de imagem n&o
supervisionada.
Reconhecimento de objetos:
e Componentes do sistema;
8. e Complexidade do reconhecimento dos objetos; 6
e Representacéo do objeto;
e Estratégias de reconhecimento;
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e Verificacdo.

Reconstrucao tridimensional:
¢ Definicdo de disparidade entre imagens;
e Modelos matematico de reconstrucdo tridimensional;
e Nocdao de estereovisao.

Viséo dinamica:

e Detecao de alteragdes;
10. e Segmentacdo usando movimento; 8
e Correspondéncia de movimentos;
e Seguimento.

Reconhecimento de padrbes:
e Representacdo do conhecimento;
¢ Reconhecimento estatistico de padrdes;
e Aprendizagem maquina

11.

Total 60

Bibliografia Basica

1. | GONZALEZ, R., WOODS, R. E.. Digital Image Processing. Pearson, 2017.

2. | RUSS, J. C.. The Image Processing Handbook. CRC Press, 2017.

3. | FORSYTH, D. A.. Computer Vision: A Modern Approach. Pearson, 2011.

Bibliografia Complementar

CHEN, C. H.. Handbook of Pattern Recognition and Computer Vision. World

1| scientific. 2016.

, | BACKES, A. R, SA JUNIOR, J. J. M.. Introduc&o a visdo computacional
" | usando Matlab, Altabooks, 2016.

3 ULLMAN, S., POGGIO, T., MARR, D.. Vision: A Computational Investigation
" | Into the Human Representation and Processing of Visual Information, 2010.

4 LUGER, G. F., VIEIRA, D., TAVARES, A. Il.. Inteligéncia Artificial. Pearson,

2013.

VALDATI, A. B.. Inteligéncia Artificial -1A. Curitiva: Contentus, 2020.
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